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Saturs

1. levads

2. Spélu idejas

3. lzlausanas spéles izveidosana
4. Refleksija un diskusijas
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Kapec to izmantot?

1.

Motivacija

Grupu darbs

Logiskas domasanas
attistisana problemu
risinasanas situacijas
Macibu vielas
atkartosana,
nostiprinasana,
pirms/péc brivdienam
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et Ar ko sakt?

-2

Atrast laiku

Sakt ar nelielu speli,
stacijam

SRS VTR 2




Speles saturs

20 20

Stasts Puzles, uzdevumi Laika un telpas
ierobezojums

Véstule, pasaka utt. Krustvardu miklas, 40 -120 mindtes
puzles, QR codi, vardu

salati utt.
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Bendtigte Materialien:
Schatzkiste (ggf. je Team)

Telpa un rekviziti

dreistelliges Zahlenschloss mit verstellbarer Kombination (ggf. je Team)

ggf. Smartphone/ Tablet (je Team)

ggf. Umschlag fir die Hinweiskarten und Ratselblatter (je Team) \¢ y)

ggf. Taschenrechner (je Team)
+Belohnung” fiir das schnellste Team

. Ilk N
e« Online'escape room;

o Atri saliekami rekviziti

(Checklist);

Kopiervorlagen (je Team):
Einstieg
Startratsel
Ratsel

Ratsel

Ratsel
Ratsel
Ratsel
Abschlussratsel

Ldsung des Einstiegs fir die Schatzkiste

o Karbas, aploksnes,
sledzenes, UV —lampas,

telefoni;
o Rekviziti ieklaujas telpa;
o Balva.
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Grupas

Grupai atbilstosa spéles
grutibas pakape;

Grupas lielums 4-8 skoléni;
Sadarbiba




J Pirms spéles

o lepazistinat skolénus ar spéles
noteikumiem;

o Laika limits;

o Palidziba;

o Lomu sadalijums;

o Sazinas valoda, sazina ar skolotaju.




Komunikacija
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Iga

Skolotajam telefons (miklas
atminéjums — numurs);

Stikla sienas (HILFE!);

Ja skoléni «iestregst» uzdevuma
izpildé — parcel uzdevumu, dod
majienu.

Pal




Speles gaita

%< 1 uzdevums

Misija — uzdevumes.
Atrisinajums ir norade uz
nakamo uzdevumu
(skoleni meklé)

Atrisinajums ir norade uz
nakamo uzdevumu
(skoleni meklé)

Atrod balvu!!!l Prieks par
paveikto!




Piemeri

Rétsel: Die Besiedlung Amerikas

Aussage richtig | falsch

Der erste Prasident der USA war Abraham Lincoln. S M

Die erste englische Siedlung in den USA hief Jamestown.

An der englischen Ostkiste gab es 15 Kolonien.

die hohen Steuern

statt.

aus Afrika.

serkldrung ging es unter

o i B B

Weihnachtsrétsel

Knespen
L Nadeln
£ Blarter

i i der Tiir?
Die Zweige welcher Pflanze hdngen zur Weihnachtszeit Uber de
ie Zweig

i 2 tut?
Es bringt Gliick, wenn man Lunter dem Mistelzweig was

die/den Liebste/n kusst
in Geldstick in der Tosche umdreht

Krustvardu miklas;
o Apgalvojumi:
pareizi/nepareizi
« Anagrammas;
 Puzzles;

. Spogulraksts;
o Sudoki;
 Matematiskas
izteiksmes;
QR codes;

. Saldejuma kocini;




Tema - Ziemassvetki

(sadarbiba ar kolegiem)

Gramatikas uzdevumi Leksikas uzdevumi
Savstarpeja |

komunikacija svesvaloda  Matematika - kodi

Klausisanas

\ Rakstisanas uzdevumi
uzdevumi

LasiSanas uzdevumi




LANGUAGE ARTS
N FOR HIGH SCHOOL %

Online spele

Learning App, Puzzle makers u.c.




LEITFRAGEN REFLEXIONSRUNDE
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Refleksija

Médgliche Leitfragen:

*
*
*

*
*
*
*

*
*

Wie habt ihr als Team zusammengearbeitet?

Wie habt ihr die Aufgaben in eurem Team aufgeteilt?

Warum seid ihr beim Breakout (nicht) erfolgreich gewesen?

Wie sieht gute Teamarbeit aus?

Was habe ich tiber mich und mein Team beim Breakout gelernt?

Was wiirde ich beim ndchsten Breakout wieder genauso machen, was wiirde ich
anders machen?

Welche Aufgabe(n) war(en) flr mich besonders leicht, welche war(en) besonders
schwer? Begriinde.

Was habe ich inhaltlich gelernt? Fasse den Inhalt in wenigen Satzen zusammen.

Welche Erfahrungen aus dem Breakout kénnt ihr auch auf andere Situationen
ibertragen?
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