Lietišķā spēle “Tirdzniecības priekšrocības” Uzvārds …………………..………… Kl. ……
Vēro, iesaisties, analizē! Iegūsti 10 punktus!
 1.Periods (5 min) (3p)
1. Saņem piederumu komplektu (maisiņš ar 10-15 dažādiem sīkiem priekšmetiem). Sadali grupās.
a. pēc resursiem: 
	kokmateriāli
	metāls
	plastmasa
	papīrs
	citi

	 gb
	gb
	gb
	gb
	gb


b. Pēc vērtības: 
	Ļoti vērtīgs
	vērtīgs
	mazvērtīgs
	nederīgs
	nelietojams

	gb
	gb
	gb
	gb
	gb


c. pēc pielietojamības: (kur var pielietot?)(izvēlies 2-3) 
	Lieta
	
	
	

	Kur?
	
	
	


d. kurus no priekšmetiem gribētu paturēt sev?( izvēlies 1-3)
	1
	2
	3



	Novērtē sava komplekta kopējo vērtību no 1-5 (5-augstākā) 
	


Iesniedz sava komplekta vērtību spēles vadītājam (bez paraksta) 

2.Periods (3 min) (2p)
2-3 minūtes laikā centies iemainīt daļu no saviem priekšmetiem (izņemot to, kuru izvēlējies atstāt sev) pret labākiem, vērtīgākiem, pievilcīgākiem ar blakus sēdošiem 2 skolēniem (Nepieceļoties!!!!) Pēc signāla pārtrauc maiņu.
	Atkal novērtē sava komplekta kopējo vērtību no 1-5 
	


Iesniedz sava komplekta vērtību spēles vadītājam  

3.Periods (5 min) 
3-5 minūtes laikā centies iemainīt daļu no saviem priekšmetiem (izņemot to, kuru izvēlējies atstāt sev) pret labākiem, vērtīgākiem, pievilcīgākiem ar jebkuru klases biedru (var piecelties!!!!)   Pēc signāla pārtrauc maiņu.
	Un atkal novērtē sava komplekta kopējo vērtību no 1-5 
	


Iesniedz sava komplekta vērtību spēles vadītājam  

4.Periods (5 10 min) (5p)
Kuru no priekšmetiem gribētu paturēt sev?( izvēlies 1) ………………………..
Pārējos priekšmetus ievieto maisiņā, nodod vadītājam.

Pieraksti kopējo priekšmetu vērtības rezultātus klasē par katru periodu: (1p)
	1.
	2.
	3.


Secinājumi:   (otrā pusē)
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Secinājumi: (4p) (otrā pusē)
Secinājumi: 
	1.
	Vai Tava komplekta vērtība mainījās katru periodu? Kāpēc?






	2
	Ja palielinājās, tad kas veicināja vērtības palielināšanu?






	3
	Ja samazinājās, tad kas traucēja palielināt vērtību?






	4
	Ar ko atšķiras katrs periods? Kāpēc kopējais vērtējums klasē mainās (pieaug/samazinās)?









Prasmes, kompetences:
Spēles noteikumu izpratne, ievērošana
Resursu šķirošana, vērtēšana, salīdzināšana.
Komunikācija, tirdzniecības prasmes.
Vērošanas, uzmanības, ātrās reaģēšanas, attapības prasmes.
Savas un citu darbības analizēšanas prasmes.
Spēles notikumu saistība ar ekonomiku, sociālām zinībām.
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